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Pendahuluan

DMR-e digunakan untuk membuat rancangan Form Data yang dapat dicetak dan
diperbanyak, file rancangan ini akan digunakan dalam pemeriksaan dokumen yang telah
diisi (scanning dan ekstraksi data melalui DMR Extractor/DMR-x).

Form data hasil rancangan melalui DMR-e, dapat digunakan untuk keperluan berikut:

e Ujian (pilihan ganda)
e Tryout

e Kuesioner

e Sensus penduduk

e Biodata
e Tes TOEFL
e Tes TOEIC

e Dan lain-lain.

Saat ini, DMR-E dapat membuat rancangan dengan ukuran: folio, A4, dan A3 baik
dalam bentuk landscape, portrait, half landscape, ataupun half portrait.



Antarmuka DMR-e

Tampilan DMR Editor secara garis besar terdiri dari menu, toolbar, address bar,
design view, preview, object properties dan status bar.
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Make Picture 352,1
Menu
File
1. New : membuat rancangan baru
2. Open : membuka file rancangan yang telah dibuat sebelumnya
3. Save : menyimpan file yang sedang dirancang
4.  Save As : menyimpan file pertama kali / menyimpan dengan nama lain
file yang sedang dirancang
5. Close : menutup file rancangan
6. Call DMR Extractor : menjalankan DMR-x
7. Print Preview : melihat hasil rancangan
8.  Print : mencetak file rancangan
9.  Make Form Answer : membuat lembar jawab kunci
10. Exit : keluar dari DMR-e



View

1. Toolbar
2. Status Bar
3. Undo-Redo

Object
1. Make
a. Choice
I Answer
. ID
ii. Name
iv. Date
V. Checklist
b. Blank Box
c. Picture
d. Text
2. Undo
3. Copy
4.  Paste
5.  Delete
Setting

1.  Snap to Grid
2. Options
secara umum

Help

1. Contents

: memunculkan toolbar pada antarmuka DMR-e
: menampilkan status bar pada antarmuka DMR-e
: menampilkan history langkah langkah pekerjaan di area kerja

: membuat obyek Answer

: membuat obyek ID

: membuat obyek Name

: membuat obyek Date

: membuat Obyek Checklist

: membuat box seukuran grid
: menyisipkan gambar

: membuat obyek text

: membatalkan aksi pada area kerja
: menyalin obyek

: menampilkan salinan obyek
: menghapus obyek

: menentukan posisi obyek terhadap grid
: menampilkan windows option untuk pengaturan rancangan

: menampilkan panduan pengoperasian DMR-e

2. About : menampilkan pembuat DMR-e
Toolbar
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Mengandung beberapa fungsi seperti halnya yang terdapat pada Menu. Keuntungan
adanya toolbar adalah mempercepat penggunaan fungsi-fungsi yang dibutuhkan.

Address Bar

Menampilkan alamat file rancangan DMR.
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Object Properties

Menampilkan properti setiap obyek yang dipilih. Perubahan terhadap obyek dapat
dilakukan pada bagian ini.
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Design View

Menampilkan file rancangan yang sedang di-edit. Perlu diketahui bahwa DMR-e hanya
dapat menampilkan satu rancangan pada satu saat.

Preview

Menampilkan file rancangan sebagai gambaran hasil akhir yang akan diperoleh.

View Object Setting Help

¥ H = } : [ &
8 2| ]

Open
I:aru'\smp E\b_indonesia_stEbdg.dj

Prewview  Print Choice Box Picture  Text Title

[ Titlenz |

= IVaIue I

Pama LEE PEMERINTAH KOTA BANDUNG -gzas. . v
left 33 DINAS PENDIDIKAN i 1. Isilah dengan memakai pensil 2B

== \ 3 2. Lembar Jawaban ini jangan sampai rusak,
top 240 SMP NEGERI 5 = 3. Apabila ada kesalahan, hapuslah dengan
columnz | 21 Jl. Sumatra Mo. 40 Telp. (022) 4207121 Bandung 40113 hitamkan bulatan yang menurut Anda ben:
border e 4. Tulizlah Nomor Peserta pada Kolom yang t|
LEMBAR JAWABAN KOMPUTER hitamkan bulatan dibawsahnya yang sesug
TaE 2 5. Tulizlah Tanggal Lahir pada kolom yang tel
align center Contoh cara menghitamkan hitamkan bulatan dibawahnysyang sesual
§. Hitamkan bulatan kecil pada kolom Mata Uji
]
text ESERTA | FE M@ Benar  W&AINE Sulab 7. Tuiiglsh Nama Sekolah, Tanggal UJLAN dar—
wipace [0 FIEEEICE Balah P AEr Salah bubuhkan Tanda Tangan pada kotak yang
harizontal | true
font Anial;10;0,100

PETUNJUK PENGISIAN :

maly, ubisen |_

NAMA PESERTA NOMOR PESERTA

HEEEEEEEEEEEEEEEEEE
oI IoTeIC oI ToToToTOIo TN e TOTOTOTOTCY
BEEEEEEREEREEREREEEEREREREE
SEREEEREREEREEERDEEEEREEE
@202 EeERREEeERREE
BEEEEEEREEREEREEEEEEREE0E
elcisislaleialslalolaloloiolololalane

Solololclololalole
OOBHEOHO0
leRoEICICIoIEICN

(L

| 597, 253




Operasi Dasar

Ada beberapa operasi dasar pada DMR-e yang penting diketahui, di antaranya:

Membuat Obyek Baru

1.  Pada toolbar, klik Choice, pilih salah satu obyek kemudian klik pada area rancangan.

m O & # o

Choice Box Picture  Text Title

]
2o Answer

B D

Marme
mil Date
B Page
8> CheckList

2. Posisikan mouse pada area editor, kemudian klik kiri.
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HEOAEEEEOG
BHEOAEEEEOG
@HEOAEEEEOG

.,@

[ -

Menyalin (Copy) Obyek

1.  Pilih obyek yang akan disalin.
2. Klik kanan pada obyek, pilih Copy.
3. Untuk menampilkan salinannya, klik kanan, pilih Paste.
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Mengubah Ukuran Obyek

Mengubah ukuran obyek dapat dilakukan dengan menggunakan mouse.

1.  Pilih obyek.
Tempatkan pointer mouse di atas salah satu dari delapan titik hitam di tepian obyek,
klik kiri, jangan dilepas hingga penggeseran ke tempat yang seharusnya selesai
dilakukan.
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Matikan setting “Snap to grid” jika Anda mengalami kesulitan dalam melakukan
penggeseran.

Memindahkan Obyek

1.  Pilih obyek. (Obyek siap digeser jika mouse bergambar tangan).
2. Geser (drag) obyek pada posisi yang dikehendaki.
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RN [T 1T
(2 (23 ({2 (2 () (2 (2 (2 (@22 ()
1010101010 (0 O (T ()
R228ss Basess
Regse B2gesy
00000 082608
o101o161010] ©lelelalelo;

Membuat Bingkai

1.  Pada toolbar, pilih Title, kemudian klik pada area editor.

2. Klik dua kali pada obyek Title.

oK T x|
=

3. Hapus tulisan Text. Klik OK.

4.  Perbesar obyek sesuai dengan keinginan, kemudian tempatkan di belakang obyek
yang akan diberi bingkai dengan cara klik toBack.

Mengubah Karakteristik Obyek

Mengubah karakteristik obyek dapat dilakukan dengan mengubah nilai-nilai pada
properti obyek.

Menggabung Obyek

Obyek-obyek yang ada pada rancangan dapat digabung untuk kepentingan
perubahan font dengan cara :
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1.  Klik kanan pada area editor,lalu klik Group.

TAHUN TAHUN TAHUN

AKADEMIK AKAEERIK AKADEMIK
[ [ ] HE [ ]

L@@ Do (@&
101010, OLOLTOL I o
D D@OE (@D
SEEE SO (GOE
OIOIOM) (O10L010 I OTOTOTO)
BEEE 9161016 G110 Tor
BEEE 19161016/ I G101610!
OO 9101010/ BN GTa1aT1e)
BEE5E G228 |06

2. Klik pada obyek-obyek yang akan digabungkan.
Klik kanan pada obyek, lalu klik font, pilih font yang sesuai.

Menampilkan Nama Setiap Obyek

1.  Klik pada bagian Preview.
Klik pada image untuk melihat semua nama obyek yang ada pada rancangan (warna
merah, seperti: ID, IDNAME, JO1, dan lain-lain).

g 2020 anoEa

1;

View  Object  Setting  Help

ZF " X e H O & & O
Save  Close ‘ P

Open review  Print Choice Box Picture  Text Title
IJaru\st B4b_indonesia_smpbbdg.d vl
IIDNAME 'I

Key |Value I
name IDHAME

Ieft e}

top 272

colurmns | 21

NAMA PESERTA
[TTTTTI]

NOMOR PESERTA

[
foTc)

main ufiisag L

border  true

font OMRA 81677
text ABCDEFGHL
custom

offset_top 0

offset_left O

cell_width 0

cell_heigh 0

LoOooonaoa] P
WICISIGIGIGIOIDIOIS!

CISloloICIeTIoIOTG

pdlama Mata Ujian (Hitamka
(' Pendidikan Agama (@]
O PRI

' Bahasa Indonesia

' Bahaes Inggris

Nama Sekolah :

Tanggal Ujian

ololelolololololololalelololGlalolCIOIOIGIOLE,
lelelolololololololelolelololelelolelololoIole:
elelalolololololololalelolelelelolelolololole)
lelolalololololololalelololeIOIOIGIOIOIGIOLS,
lelelololololololololslelololelelololololoIole:
REOEIEIDEREDROCDEOEROEDE)

Tanda Tangan Pe

¢
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Menghapus Obyek

1.  Pilih obyek yang akan dihapus.
2. Klik kanan, pilih Delete.

:@@@@%%

folotatoloto,

WD@E | Undelets Cirl+Z

L alold

S EE Copy Ctrl+C
%ggﬁf Delete,  Crl+Del ||
T 1 Group

3. Untuk mengembalikan obyek yang telah dihapus, klik kanan pada area rancangan,
pilih Undelete.

|J Undelete | Ctrl+Z |
r‘\e‘

Group

14



Properti Obyek

Choice > Answer

e | O
Choice | 2 B
Properti Keterangan
columns | Untuk menentukan jumlah kolom obyek Answer (menambah atau mengurangi
pilihan jawaban).
number e setdengan angka 2 0 jika jawaban ingin disertai nomor urut soal.
e set-1 jika jawaban tanpa nomor urut soal.
itemvalue | Untuk menentukan bobot nilai dari setiap pilihan jawaban (biasanya digunakan
pada form kuisioner).
Hasil Kerja
e r ., .‘—-—- -—-—.
101, Kualttar hasil kgra :Q_@@@@ L
102. Kpamtitar haril Rgrra DEODOHEHEE
0t -]
Kep |"v"a|ue |
narne J0
lat 48
tlop 48
columns |7
border | falze
Tos 1
harizantal | true
number 1
itermyalue | [REERE
test 01234567
Pada contoh diatas, bobot setiap pilihan jawaban dapat ditentukan dengan
cara mengisikan nilai pada field itemvalue secara berurutan yang dipisahkan
dengan koma.
text e A B, C D, Euntuk pilihan berupa huruf besar sampai huruf E

e A B, C.. Zuntuk pilihan berupa huruf besar
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. 0, 2, 3.. 9 untuk pilihan berupa angka

e A B, C.Z0.9 untuk pilihan berupa huruf besar dan angka
e 3, b, c. zuntuk pilihan berupa huruf kecil

. a, b, c..z0..9 untuk pilihan berupa huruf kecil dan angka

Contoh :

|02 -l

Kep |"v"alue |

hame J02 g @EEE I '@'é@'@'

lat 128 2 @EEE nE®EE©E

top 48 3 @@@@ | 3 @@@@

pn— s EDE | 1 QEEE!
s GOCO 15 OOCE,

border false 5 REEE | '*'@"@"@'@

rows 10 7T BEDE | TEEEE

haorizantal | true g mEZEE w@EEE

number 11 *%@@@@

iternvalue WEEeE 2':' @I@—@@

ket ABCDEFGHL

. Untuk memberikan jarak antar pilihan jawaban baik itu huruf atau angka,
berikan spasi pada huruf atau angka tersebut pada properti text.

Contoh:

Tanpa spasi

number 1
itemalue - .
test  ABCDE  ~f - ggggg
| % 00006
fgcloletetol
icloteteteh
Dengan spasi
number 1
itermwalue - L1 L1 N |
bext 4BCDE !2 % g g g gi
O ® @ © Ca
4 & @ & @ @,
50 0 0 0 6
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Choice > ID

Choice

Properti | Keterangan

text e AB,C.Z untuk pilihan berupa huruf besar
e 0,1,2,3..9 untuk pilihan berupa angka
e AB,C.Z0.9 untuk pilihan berupa huruf besar dan angka
e a,b,c.z untuk pilihan berupa huruf kecil
e a,b,c.z0.9 untuk pilihan berupa huruf kecil dan angka

custom | Untuk menempatkan angka/huruf pada setiap kolom. Karakter yang

1 1| I-l
A I

diperbolehkan adalah angka, huruf, dan spasi.

Jika menghendaki suatu batas nilai, pada awal kolom tambahkan tanda *:".
Untuk membuat garis pembatas pada kolom tertentu, tambahkan tanda “|”.
Untuk memberikan tanda strip/dash, tambahkan tanda '~

Untuk memberikan spasi, tekan space (pada keyboard).

e Contoh penggunaan garis batas dan nilai batas

I

=
|\-"a|ue |

narne D

left 48 (o @ O & @
48 10 OTOTO TOTC
g Sleatale o TaTey

D EEOOEEOE
e [ D101 01010 01010
Aial:8:0,000 SES S OO0
0123456789 = E(EEEEEE
EEEECEEETR > DTN

&

K.ey

top
columns
barder
fant

hest

cuskanm

PRaEEOw
91191010, 01910’

HHOHEHOHO

e Contoh penggunaan strip / dash
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1D =

K.ep |‘Jalue |
hame 0

left 363

top 160

colurmns |12

border  tue

fort Anal 80000

ket 1123456789

custam

(Properti pada DMR-e)

e Contoh penggunaan spasi

D =

K.ey |"v’alue |
hanne 1D

left 368

top 160

columng 12

border  bue

fant Arial; 30,000

ket 0123456739

cugtom P

Catatan!

(Properti pada DMR-e)

ID

D
Secondary_|D

00 = @ e R

Key

10
1
12
13
14/05-002-008-9
15
16
7
18
19
20

05-002-001-8
05-002-012-5
05-002-020-5
05-002-020-5
05-002-018-7
05-002-018-7
05-002-016-9
05-002-015-2
05-002-014-3
05-002-013-4
05-002-011-6
05-002-010-7
05-002-009-8

05-002-007-2
05-002-006-3
05-002-005-4
05-002-004-5
05-002-003-6
05-002-002-7

IKA KARTIKA SARI
ANITA NURVIANA
MELISSA AMASTASYA
FIRA DEWI ALFINA
INDRI KURMNIATY
MEYLANI TAMPUBOLON
HENDRA YAHYA

MNUR AZ IZSYAIFUDDIN
CHAIRWARDY

ASEP SETIYANA
AGUS WAHYU
SUDARSO
ADISULISTYO

DEWI KUSUMASTUTI
FITRIANI PUTRI P
HOTMAULISIAHAAN
LUSI TRI ARYATI
BACHTIAR X

TATANG MULYA A
REKS0 GRAHARA

(Hasil pada DMR-x)

MNo|

ID

1D
Secondary_ID

oo = @ e L R

9

Key

10
"
12
13
14050020089
1505002007 2
16050020063
17050020054
18 050020045
19050020036
20 050020027

050020018
050020125
050020205
050020205
050020187
050020187
0500201649
050020152
050020143
050020134
050020116
050020107
050020098

IKA KARTIKA SARI
ANITA NURVIANA
MELISSA ANASTASYA
FIRA DEWI ALFINA
INDRI KURMIATY
MEYLANI TAMPUBOLOM
HEMNDRA YAHYA

MNUR AZ IZSYAIFUDDIN
CHAIRWARDY

ASEP SETIYANA
AGUS WAHYU
SUDARSO

ADI SULISTYO

DEWI KUSUMASTUTI
FITRIANI PUTRIP
HOTMAULIISIAHAAN
LUSI TRI ARYATI
BACHTIAR X

TATANG MULYAA
REKS0 GRAHARA

(Hasil pada DMR-x)

Setiap lembar form data HARUS memiliki obyek ID.
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Choice > Name

Chaice %

Properti Keterangan

text e AB,C.Z untuk pilihan berupa huruf besar

e 0,1,2,3..9 untuk pilihan berupa angka

e AB,C.Z0..9 untuk pilihan berupa huruf besar dan angka
e a,b,c.z untuk pilihan berupa huruf kecil

e a,b,c.z0..9 untuk pilihan berupa huruf kecil dan angka

custom | Untuk menempatkan angka/huruf pada setiap kolom.

Contoh :
D |
Key  |Value | JW
harme I
left 32
top 43
colurmngs 2
border  tue
beat ABCDEFGHMEKL
customn | IF

Choice > Date

i
Chaolce

Default obyek Date adalah tanggal dengan format DD/MM/YY. Jika ingin mengubah

menjadi format DD/MM/YYYY, geser kolom melebar atau dengan mengeset nilai columns
menjadi 8.
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Contoh:

(IDated |

ey oo | | | TITIITT

name IDatel (2 (B i

left 32 889888

tu:lju:uFIlumns 22 j P 9 gim

L RO OIS B

border  tue & EEE [
& 009 |
o OO |
|
& DEE]

Choice > Checklist

S -
Chaice | 121 =

Cara membuat obyek Checklist yang siap digunakan :

1.  Klik dua kali pada obyek Checklist, akan muncul textbox untuk menuliskan teks yang
menjadi pilihan jawaban.

ok T x|
1. Islam

2. Protestan
3. Katolik
4 Budha

5. Hindu

2. Ketikkan pilihan jawaban dan teks yang akan ditampilkan dengan dipisahkan tanda
titik. Pilihan jawaban dapat berupa angka, huruf (contohnya: L.Laki-laki) maupun
kata/teks (contohnya: Perempuan.Perempuan). Pada contoh di atas terlihat bahwa
pilihan jawabannya berupa angka (1.Islam).

3. Untuk tiap pilihan dipisahkan dengan baris baru/[enter]. Contoh pilihan jawaban
adalah sebagai berikut:
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|slam

Protestan

katolik

Budha

O O O O O

Hindu

Apabila bulatan Islam yang dihitamkan, maka nilai yang akan diperoleh saat ekstraksi
adalah 1. Jika Anda bermaksud membuat checklist dengan angka yang tidak terurut naik
seperti di atas, Anda bisa membuatnya seperti contoh di bawah ini :

oK E x|
1 .}‘E|| ':::' hE:

i 0.tidak
{:} Tidak

Apabila bulatan tidak yang dihitamkan, maka nilai yang akan diperoleh saat ekstraksi
adalah 0. Untuk melewati (skip) bulatan, gunakan tanda ‘-’. Biasanya yang memerlukan
tanda ini adalah pilihan yang berjumlah ganjil dan tidak habis dibagi jumlah baris atau
kolom yang tersedia.

4.  Klik OK.
5.  Set properti spacex dan spacey untuk memberi jarak antar bulatan dilihat dari sumbu

x dany.

i — L - L. —_— - -l .-l -u

harizontal | false "y lzlam {_» Protestan () Hindu |

wspace [ | | ,

spacex 4 " h

spacey 2 - iO Katolik {3 Budha |

font  Anal8:0.000 | N . .

Anda dapat menggeser-geser batas checklist sesuai dengan yang Anda inginkan.
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Choice > Page

E:h;n::u:ice EE

Properti Keterangan
number | Nomor yang menunjukkan halaman untuk Form Data (jika lebih dari 1 lembar).
Contoh
|DFagel sl
F.ey Walue —-m - u
name  |DPagell :._El_.:
le=ft 40
top 4l
columns 3
border  false
humber lJ
Blank Box

]

Box

Agar ukuran box dapat diperpanjang horizontal, geser melebar atau dengan mengeset
nilai columns dengan angka >1. Contoh:

|Box01 |

ke |‘-a"alue |
name Boxil i:I __ %
Iisft 33

top 4a

columng |1

border  falze
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Picture

B

Ficture
Properti Keterangan

Picture Sumber gambar yang akan ditampilkan.

Stretch Untuk menentukan apakah ukuran gambar yang telah
diambil sudah ditampilkan sesuai ukuran aslinya atau
disesuaikan dengan ukuran box dari obyek picture.
Contoh:

|Pic0t -

K.y I".l'aluu | R

name  Pic0l ! 4

et 3 |

i i .

columre 11 i3

boider  false 2

TowEE g |

e DADMRAm b

ghetch  bue -

|Picti =

Key  [Vae | e s -T
name Pl I L | '
left L | g7 :
p 3 . .
columng | 11 | Bandu I
botder  false i 1

|

ows @ ' . . .
pictee  D\DMA\Ae AT M R i
stretch  |falze -
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Selain untuk menampilkan gambar, Picture bisa digunakan untuk membuat bingkai.

i Petunjuk Pengisian

- Bolzh menggunakan pensil / pulpen / spido
- Koreksi dengan Tip-Ex diperbolehkan

I

I

I

Bmgka' - MIN harus diz |
- Penghitaman kotak harus 50 persen dari luas koiak dan I

| menuupl  hurufangka |

Untuk membuat bingkai seperti di atas, ambil file bernama box1.bmp atau box.bmp
di folder yang sama dimana DMR-e disimpan.

Text

a

Text

1.  Untuk membuat teks, klik dua kali pada obyek text, lalu ketikkan teks pada kotak yang
disediakan.

DK ¢ ﬂ
. Teks taing akan urtam::illiﬂr:|

Untuk mengubah properti hurufnya, klik i

3. Pengubahan teks yang telah dibuat dapat dilakukan dengan cara : pilih teks, dobel
klik, edit teks, lalu pilih OK.

4.  Pengubahan jenis, ukuran dan model font untuk obyek Text dapat dilakukan dengan
klik kanan, pilih Font atau dengan klik kiri pada obyek dan langsung memilih font yang
sesuai pada object properties.
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:' " ContohTeks

_______ m- — - —
Copy Cirl+C
Paste Cirl+y

‘& Delete Ctrl+Del

Eont EQE
Group
Snap Text
Sendto Back
Bring to Frant

Title

Tl

Title

Title berfungsi seperti halnya Text, namun untuk kasus tertentu Title lebih mudah dan
lebih rapi digunakan jika dikombinasikan dengan obyek lain, misalnya ID, karena posisinya
sesuai dengan grid.

IF Semester
Lalu -i=t—1/ TilE

HEHOOHOHOHOOOE
SIOIDIOIOICIOIOISID)
DHOOOGOOO
LEHOOOGHOEOE
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Kelebihan lain Title daripada Text adalah bahwa Title bisa digunakan untuk
menampilkan teks yang vertikal.

Title01 ~|
K.ey |"-"alue | 8 -u
narmne Titlell 5

=9
eft 40 g
top 40 E" 5
columns 2 La
border  tiue NDcm
rows 9 E :uz':
align center = "
text Dibolehkan m n

a

zpace [ =

horizontal | [EEE j
fort Anala:0;000
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Aturan Penamaan Obyek

Obyek choice yang merupakan identitas primer (seperti nomor induk), harus diberi
nama ID.

Obyek choice yang akan diisi dengan identitas berupa nama harus diberi nama
IDNAME.

Obyek choice yang akan diisi dengan identitas jawaban, harus diberi nama dengan
awalan J (contoh, J01, JO2, JO3, JO4). Misal terdapat 50 soal yang dibagi ke dalam 5
obyek bertipe answer. Jawaban nomor 1-10 diletakkan pada obyek pertama, dan
demikian seterusnya hingga jawaban nomor 41-50 diletakkan pada obyek kelima.
Penamaan kelima obyek tersebut harus mengikuti aturan keterurutan, artinya obyek
pertama diberi nama JO1, obyek kedua diberi nama J02, dan demikian seterusnya
hingga obyek kelima diberi nama JO5.

Obyek choice yang akan diisi dengan kode soal harus diberi nama KCODE.

Untuk obyek yang tipenya bukan choice tidak akan diperiksa oleh DMR-x sehingga
namanya boleh sembarang.

Tiap obyek harus memiliki nama yang berbeda.
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Snap to Grid

Untuk mengatur boleh tidaknya mengubah ukuran dan letak obyek berdasarkan garis

bantu.
File Wiew Object Setting Help
l : ﬁ‘ . Snapto grid[}‘
Mew Open S ave ]
I 2 Options ...
Options
Help
l f E‘ . Snap to grid
New Open Save :
| options ..
Key ID

KeyD |Grid | Show | Bi-Colors | Region | Extras |

T
’7 e |1 Examination j

| ¥ for answer key Innnuunnn

Identitas kunci, yakni identitas apakah yang akan dianggap sebagai kunci jawaban
untuk tipe Examination (karena kunci jawaban juga berupa Form Data). Harap diperhatikan
bahwa pengisian Key ID sangat penting dalam pendefinisian identitas yang akan dijadikan
kunci jawaban. Key ID akan diperlukan pada saat proses ekstraksi data oleh DMR-x.
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Grid

Type . jenis rancangan yang dibuat (Questionnaire untuk kuisioner,
Examination untuk ujian, TOEFL untuk test TOEFL/TOEIC, atau Multipage List untuk
membuat obyek data dalam beberapa halaman)

ID for answer key : untuk memasukkan ID kunci jawaban.

f Options lij |

T

Key D Grid IShnw ] EIi—E‘.nIursl F‘.&giun] E:-ctras]
Numb

Grid Size |16 | sl R

Sitver j

Grid Color |

Garis bantu yang terdapat pada area editor.

1.  Grid Size . lebar grid, pilihannya adalah 20, 16, 13, dan 10
2. Grid Color : warna grid
3. Number Size : digunakan untuk mengubah ukuran nomor pada obyek
Answer.
Show
ertir.:uns _— lijﬁ
KeyID| Grid  Show lEli—E‘.nIursl F‘.&giun] E:-ctras]
| Transparent Text
| Footer Text
[ Strong Border For Printing
[ Rectangle instead of bubble
_— .
1. Transparent Text : teks yang dituliskan memiliki latar belakang yang
tembus pandang
2.  Footer Text : untuk mengatur apakah nama file dan tanggal
pencetakan form disertakan atau tidak saat dicetak
3.  Strong Border For Printing: untuk mengatur ketebalan garis batas tiap obyek yang
dibuat
4. Rectangle instead of bubble : untuk mengubah bentuk format pengisian yang

semula bulat menjadi kotak.
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Bi-Co

SLOIGIEHE 1 [ EE] = E]
2 [(BEEEE 2 [l [=[E] (=] [E]
3 [(mEEEE 2 = E] = E]
4 @ EEE s [EEIEE]E]
5 [(BEEDE s L] [=1[=] (=] [E]
B (& EEEE g [EIEE]E]
T @ E 7 [EEIEE]E]
8 @ EEE g [EIEE]E]
g [BEEEE g [EIE(E]E]
D i B & T B | EIEE]E]

Bulatan Kotak

lors
erﬁnns A &Jﬁ

KeyD| Grid | Show Bi-Colors ] Region | Extras |

Color Print

| Zebra Color

[l Rec -

||:| Custom... ﬂ

Pengaturan warna untuk obyek bertipe choice.

1. Color Print
2. Zebra Color
3. Custom: untuk memilih warna salur selang-seling berwarna.

Region

Folio)

: untuk memilih warna dasar dari teks maupun garis dalam form.

: untuk mengaktifkan warna salur selang-seling berwarna.

-~

Ukuran kertas (Form size) yang tersedia di antaranya: A4, Folio dan AF (antara A4 dan

Options

oo

)

Form Size

v A Full Paper
" Folio Left Half

{  AF Top Half

{ " A3 LandScape

KeyD| Grid | Show | Bi-Colors Region ]F_:-ctras]

30
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1.  Full Paper : seluas pilihan form size

2. Left Half :setengah form size (vertikal)

3. Top Half :setengah form size (horizontal)

4. Landscape : seluas pilihan form size, tinggi, lebar kertas
Extras

( Options lijﬁ

Key ID] Grid l Show ] Ei—CuIl:lrsl Region Extras l

Edit Global Extras Parametres

1. Edit Global Extras Parametres:  untuk verifikasi dan optimalisasi pembacaan hasil
scan dan ekstrak DMR-x.

angle
autobottomright
automaxsize
autominArea
autominsize
bottommargin
corner
form_height
form_width
leftmargin
minimumreverse
offsetx
offsety
percentbottom
percentleft
= percentright
Extras Edit @ percenttop
rightmarain
Items Values topmargin
wmrl
E vmr2
] vmr3
vmrpage
VMITeverse
vmrsize

vmrvalid
+ o Cloze <OTHER >
Cancel

mnon

Klik tombol “+" untuk menambah fungsi-fungsi yang dibutuhkan atau klik tombol
untuk menghapus fungsi-fungsi yang sudah ditambahkan.

Penjelasan lebih lanjut mengenai Edit Global Extras Parametres, disampaikan
secara khusus pada DMR-x bagian Memeriksa LJK OMR.
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Membuat Lembar Jawab Kunci

Pembuatan Form Data kunci dapat dilakukan dengan 2 cara, yaitu:
Membuat kunci jawaban secara manual

1. Mengisi Form Data secara manual dengan cara menghitamkannya sesuai kunci, lalu
menyertakannya dalam proses scanning.

2. Buka file rancangan yang sudah dibuat, dengan menggunakan DMR-e. Pilih Setting >
Options > Key ID.

3. Ketik ID kunci jawaban pada bagian ID for answer key. Contoh: 999 99 999
(tergantung format ID yang dipakai)

4.  Pilih Save.

Dptions |£J

Key ID lGrid ] Show ] EIi-E,l:lIursl Hegin:ln] Extras]
Type

|1 Examination ﬂ

| D for answer key |999 99 9499

(Setelah selesai, kembali ke program DMR-x, kemudian pilih Extract Last Scanned)
Membuat kunci jawaban dengan membuat image0000.gif

Untuk pembuatan Form Data kunci dengan bantuan DMR-e, langkah-langkahnya
adalah sebagai berikut:

1.  Buka file rancangan DMR-e, kemudian pilih Setting > Options > Key ID.
Isi pada bagian ID for answer key (Jika pada lembar jawaban, ID yang digunakan
menggunakan spasi maka pada bagian ID for answer key juga menggunakan spasi.
3. Pilih Save.
4.  Pilih menu File > Make Form Answer.
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Make Answer @

T(L [War Wl
e |ID |
a |13 |IDMAME
a
a

10401
10J02

| Save | Ok Print | Preview |

5. Isikan terlebih dahulu ID untuk kunci jawaban pada window seperti gambar di atas,
sesuai dengan ID yang diisikan pada Menu Options > Key ID.

Make Answer @

T(L [War W al
Oe |ID 993 39 939
a |13 |IDMAME
a
a

10401
10J02

|| Save | Ok Print | Preview |I

6. Pengisian jawaban dapat dilakukan pada nama obyek Answer (J01,J02,dsb), lalu
mengisi form berikutnya seperti contoh di samping kanan.

Make Answer @ @
TIL var Wl k. Cloze
ole |ID J01
a|19|IDMAME [AMSWER “_DEE'«'“J
R ABCAD 12_ g
als [J02 COBAL 3 |c
als [Jo3 CDARB 4 |a

5 o

5 ave | Ok Print | ..................

7. Klik Save
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Catatan!

Untuk melihat lembar jawaban kunci, klik Preview

Make Answer

=

WEIEIE] ¢ EEEE] [<][=] (=]
CIMEE 7 EEEE |eEEER
IEIME] o HEEE] ([ lEEE
WEIEE] (o WEEE (o= EEE
[T [ol1E/ME] |s-1E]E]

TIL [Mar " al

ol |ID

a|13|IDMAME |ANSWER .

als |Jom ABCAD 3

a5 |Joz2 COBALC 4

al5 |Jo3 CDARE 5
Save | Ok Prit |

8.  Setelah klik OK Print, akan dilakukan pencetakan lembar jawaban dan ditampilkan

Form Data jawaban kunci yang siap untuk disimpan menjadi image0000.gif

9. Agar dapat dideteksi pada saat ekstraksi, lembar jawaban ini harus disimpan sebagai

file image. Untuk menyimpannya, klik kanan pada lembar jawaban, pilih SaveTo

...image0000.gif.
& _dmrE2 10 03 =l e
File  View Object Sefting Help
¥ B [100%]=] = [ 4 & & O
New Open Save 100% F'rewew Print Choice Box Picture  Text Title
I d:sbarntemp Bhb_indonesia_smpbbdg. dmi j
Make Answer E 3 x|
Ul e il i ialalsisialalalsisiolalolalalolalalolol0s ‘..| ‘...| ‘...‘ |.| | D EBEEEE i o]
25 o BDCAB BREEq Save To ....image0000.GIF £ @ o
als [J02 ABBCA coced Nama Mata Ujian (Hitamkan salah satu) g
a5 |03 DDCEA @@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ & Pendidikan Agama Matematka g
215 T SABDE @R EEREERLTTPEEREEE & PRKn (O =
SEEEEEEREEEGEREREEOEE (' Bahasa Indonesia (O -] g
] O CL L ereleleletelcleletelclolalalalalolelolato) C_Banasa ingaris O Banssa Sunda
gl EMTE ECDDA 2@EEEEEEEIREERIEE
2|5 |07 BCADE BEEEL®REEREREREEERREE) N Sekolah :
2|5 Joa |obece iefel lotoleteletolotalatatotololototolole; ama sexalan :
MR CCADB elolalelelelelololaialololalulelelotolole
<[5 oo Joscas 0 0006080000608000009| [ = 2
2[5 11 |spron DOCeEEBHHBEEBEE OO Tanda Tangan Peserta 7
2|5 |12 ADBCC BOETREEOIERRETRESDIEE =
BEEE ADDBA LG G GO GGG LG I L
a5 18 BEBCA ielalalaialalalaloiaialalalalalalalololos)
a5 |18 bBCAD JAWABAN _(Hitamkan salah satu pilinan yang benar)
5[5 |J1E A4BCD - i - B
3|8 17 DBCAD jollele 1 lolelel ol leley Frolclel | ER_Jelelol i3_Jelelol
a5 |18 : BOOE iy lolelo 0108 10 Eacl lelo BRololel | 7 @EDE
3l feess it it gt it ifes
4 9 1 49 &4 7
_save | Ok i || Previen] s G@GE 22008 0880 2€08E =eEE0 «dE0e |
s @EEE HRoloL 1e) CRolotel ] ‘) L _261636) E3ol lelol Rolclel |
7 D@EE nBLOe policle] ] ROl ICICH D@D E 2§D E
5 D@EE R0L ICHCH = @2 EROlc] IeH 5 D@DE B DEEE
ERolol 0] »n@EEE s e EEOIOIOL ] E3oi0l 10 X 161610
 @EBEE ipolol e ol lelel 5 RS0 i Jolelol Ezolclel |
P8 xOOSE 1080 %8000 TOO0e O8O
epolote] J HROLOL 16H 2 DESE SROIGIET ] 2oL lelo) R0l lelo)
jofol Io] EROTOIC] ] g lolele R0l ICIcH 3G EE 3alol 1o
1 @EGE EROIOIOL ] erpotolel ] EROIOL 1O s 161610 Eolole] ]
3 _lolelen n @5 ol lelel Exolcl el iigololel | 2 lolelo)

(Setelah selesai, kembali ke program DMR-x, kemudian pilih Extract Last Scanned)
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Lampiran

Teknik Pembuatan Form Ujian

Form ujian adalah form data yang dibuat khusus untuk pelaksanaan ujian. Ciri khusus
dari form ujian adalah adanya aspek jawaban benar atau salah dalam pengisiannya. Dan
hasil akhir yang diharapkan dari form ujian ini adalah adanya skor atau nilai akhir.

Pada bagian ini, akan dijelaskan teknik pembuatan form ujian berdasarkan contoh
form ujian yang sudah dibuat.

] |
PEMERINTAH KOTA BANDUNG PETUILIUK PENGISIAN -
DINAS PERNDIDIKAN ; :_S;I?nr:::rej‘gilna::ﬂill(]ﬁa‘r?ge:ns“siipa\ rusak, basah, terlipat atau kotor
SMP NEGERI 5 3. Apabila ada kesalahan, hapusiah dengan karet penghapus, kemudian
L. Sumatra No. 40 Telp. (022) 4207121 Bandung 40113 hitamkan bulatan yang menurut Anda benar )
4. Tulislah Nomer Peserta pada Kolom yang telah disediakan, kemudian
LEMBAR JAWABAN KOMPUTER hitamkan bulatan dibawahnya yang sesuai
5. Tulislah Tanggal Lahir pada kolom yang telah disediakan, kemudian
hitamkan bulatan dibawahnyayang sesuai
6. Hitamkan bulatan kecil pada kolom Mata Ujian yang sesuai
(i 0 (¢ Xl L 7. Tulislah Nama Sekolah, Tanggal UJIAN dan Nama Peserta serta
" bubuhkan Tanda Tangan pada kotak yang disediakan
NAMA PESERTA NOMOR PESERTA TANGGAL LAHIR
Tgi[BIn[ Thn
I\I\II\I\IIII\I\II\I - - - [ [T TT1
CEcaeae cecerte oE [PEe [PEE [eraTaYaToYoTare]
®®®®®®®®.®.®.® (DD OS] [ W0 SO OO L0y
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ (26D [SED [EE @ iE SO E
igjeleiciaiololiotoiolaiclatolenoletoielic] SR [SES [ @ ZE e
®®®®®®®®®®®®®®®®®®®®® SR Q@S D@ @ 9 QOO
CECECEEOEeEeaCEEEaeETE BE EEE |2EE @ & SEEOE
FEEEE@EEEEESEEREEEEF (2@ [DEE |[2EE 1E & BeEoE
22CE8EEEELEeEEEEEaEoEY (D@ [TED| (D@ 1 Lo Glalaiala]
OGO IOl G LSOO Ol GO G Ll O 10 &
CQOCQOQOAOEOOCOOLOOal B8 DG @6 @) 2 @OE9E
EECECEEOEEE0EEEROEE0EE)
COCECELELECEEOCEBLCEDE D Nama Mata Ujian (Hitamkan salah satu)
(550 0 0 (0 ) 0 (0 ) (0 (0 0 (2 ) (0 (0 (0 0 0 ) () Pendidikan Agama ) Matematika
EROEEEYELETEOEETERTEDED } PPKR ropa
CEEEEEEEEEEEEEREEEEEDE {3 Bahasa Indonesia O ps
eI IO GO G IO GO OLGU GG G LGOI GO} ¢+ Bahasa Inggrie ¢ Bahasa Sunda
SEEECEEEEEEEEEESEESEEE
Bicletstelcletololctctototclctololc oic o I mwaw—
EEIEEEEROEIEeSEROEDE :
atslvisielaleloivielvlielv ol lGlotelole]
o
C8OOOBOOOBIEODOREOOBD Tanda Tangan Peserta
EEOECEee0EREeRCREEDED
COTREOoRDOIEOLCDOTIEY
iglsislolaislislelioisislolalolalolglolalols]
JAWABAN (Hitamkan salah satu pilihan yang benar)
1 BEEE ©BEEC Bololclo] s @BOEE “#BEEC B@EEC
: BEREE 7EEEE 2B TEOE 2@ TEGEe
3 @EEE 1@ @EEE 2B s EOEE s @EEC B@GEE
¢ @EEE [ claiciol Elcloiclol w@EEE ® @ "EEGEe
s BEEE 0 BEEE Eololcle] DEBHEE sEEEE 2@EEE
s BEEE € BEEC Eololclo] HEBOEE s@BEEC #@EEC
T @EEe 2 BEEP i cloiclol 2@BOEE aeiaiole] 2@GEC
s BEEE z@EEE = BEHEE S oloiclo] E3ctolole] B@EEE
s @EREE #2@EHEE 2@ * @G 2 @REE 2 @EREE
0 EBEEE s E@EEE W BSEE sEOHEE 0EBSEE s@EEE
1 @EEE =BEEC “BEEE sBOEE " BEEe s@EEC
2B 7 EEEE 2BHEE TEOEE 2@HEe T @EEe
5 @EEE #@EEE 2 BEOEE 2 BOHEE BEEEE B@EEC
@ BEEE = EEEP wBBEE 2 BOEE # @G w@GEC
5 @EEE 0 @EEE sBOEE 0 @OEE BEEEE Elololcle]
u B
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1. Jalankan DMR Editor dari hard disk.

View Object Seiting Help

L 2 8 Bmgn @ & @ m £ & ®

New Open Save Cloze Preview  Print Choice  Box Ficture

2.

File  View Object  Setting Help
L 2 B B neygla € O & &
Choice Box Picture  Text Title

New Open Save Close Preview  Print

I Ananim vl

malp ubiseq [

malnaly 1)
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3. Memanfa'atkan obyek Text, Title, dan Picture

PETUNJUK PENGISIAN :

1. Isilah dengan memakai pensil 28

PEMERINTAH KOTA BANDUNG
] DINAS PENDIDIKAN

== 2. Lembar Jawaban ini jangan sampai rusak, basah, terlipat atau kotor
SMP NEGERI 5 3. Apabila ada kesalahan, hapuslah dengan karet penghapus, kemudian
JI. Sumatra Mo. 40 Telp. (022) 4207121 Bandung 40113 hitamkan bulatan yang menurut Anda benar
4. Tulizlah Momor Peserta pada Kolom yang telah disediakan, kemudian
LEMBAR JAWABAN KOMPUTER hitamkan bulatan dibawahnya yang sesuai

5. Tulizlah Tanggal Lahir pada kolom yang telah disediakan, kemudian
hitamkan bulatan dibawahnyayang sesuai
§. Hitamkan bulatan kecil pada kolom Mata Ujian yang sesuai
& Su_al 7. Tulizlah Mama Sekolah, Tanggal UJIAN dan Nama Peserta serta
Tak bubuhkan Tanda Tangan pada kotak yang dizediakan

(@) Banar
i salah

Pada contoh ini, akan dibuat rancangan seperti pada gambar di atas dengan
memanfa’atkan obyek Text, Title,dan Picture.

T

Title

a. Pilih toolbar Title dengan menekan tombol . Drag pada area desain.

drag

b. Kosongkan tulisan "text" pada properti text.

c. Buat lagi Title di bawahnya, kemudian pada bagian text (atau klik dua kali), ketik
LEMBAR JAWABAN KOMPUTER. Atur ukuran huruf pada properti font.

LEMBAR JAWABAN KOMPUTER
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a

d. Selanjutnya, pilih toolbar Text dengan menekan tombol Text

desain, kemudian klik dua kali.

e. Ketik "PEMERINTAH KOTA BANDUNG", kemudian tekan OK.
Ulangi membuat teks yang lain.

g. Tempatkan teks yang telah dibuat pada bagian atas objek Title yang dibuat
sebelumnya. Hasilnya sebagai berikut.

. Drag pada area

PEMERINTAH KOTA BANDUNG
DINAS PENDIDIKAN

SMP NEGERI &5

JI Sumatra No. 40 Telp. (022) 4207121 Bandung 40113

LEMBAR JAWABAN KOMPUTER

h. Tahap selajutnya yaitu memasukkan gambar/logo. Pilih menu Picture dengan
menekan tombol FIEIUre  Drag pada area desain, kemudian klik dua kali.
i. Selanjutnya akan muncul window berikut.

Look in: | = REmovable Disk (E) [2524245) @

= Name’ Date taken Tags
=y
JACE
Recert Places o
, Lain-lain

! | source
Desktop J ujian_color
T"‘ Bl box

Ll IQl‘.loxl
52 IQlogobdg
:* El)logosmpns

Computer Igpetunjuk pengisian_blue 02

e <

File name: |I0g0bdg

Files of type: |B'rtmaps {*bmp}

Pilih gambar/logo yang akan ditampilkan, kemudian klik Open. Pada properti
stretch, ubah menjadi true. Tempatkan gambar tersebut dengan desain sebelumnya.
Hasilnya sebagai berikut.

k. Dengan cara yang sama, buat objek Title sebagai latar dan objek Text sebagai teks
untuk gambar berikut.
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PETUNJUK PENGISIAN :

1. Izilah dengan memakai pensil 2B

2. Lembar Jawaban ini jangan sampai rusak, bagah, terlipat atau kotor

3. Apabila ada kesalahan, hapuslah dengan karet penghapus, kemudian
hitamkan bulatan yang menurut Anda benar

4 Tulislah Momor Peserta pada Kolom vang telah disediakan, kemudian
hitamkan bulatan dibawahnya vang sesuai

E. Tulizlah Tanggal Lahir pada kelom yang telah disediakan, kemudian
hitamkan bulatan dibawahnyavang sesuai

6. Hitamkan bulatan kecil pada kelom Mata Ujian yang sesuai

7. Tulizlah Mama Sekolah, Tanggal UJIAN dan Mama Pezerta serta
bubuhkan Tanda Tangan pada kotak yang disediakan

Nama Sekolah :

Tangagal Ujian

Tanda Tangan Peserta

4. Memanfa'atkan obyek Name

NAMA PESERTA
HEEEEEEEEEEEEEEEEEN
BERHRORORERERRROOROREBEREEREE
EE2Eeeee2RREEEEERERREREE
O OO OO O OO O O CHOI CH O CHCH RO Y
SEeeeeeeeeeeeeeeeEIeE
BEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
HOHGGHHAIGIGHIGIGIG I
BEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
CH L CH I CH O O O CH O CH I CH O CHCHCRCH R CRCY
LoD
LOLLLLLLLLLLLLLLLLLOD
BEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
LOLLLLLLLLLLLLLLLLLOE

QOLOLBLOLLLLLOLLELLEE
QEELEELEELEEOEEEHEEE
@eeEEEEEEeEEEEEEEEEE
IIGIOIGIIOIGIIOIGIOIGIGIGIGIOLIOIGLE)
@EEEeEEEEEEEEEEEEEE
EeEEEEEEREEEEEEEEEE
GEeEEeEEEEEEREEEREEEEEOEEE
SlelolelololelololelolG ol OLOlOLOLOLe)
QOLOLOLLLOLLLLLLLLLLOLOQ
OGO IO ICL OO UL 0L,
@@OOOEEHOOEHOOEHEEHEHEOEHEE

@EEOEOHOHEHHEHOEHOEHEHEHEEE
QoOOOOLOLOODOOOLOLOEHE
elelejelelelelolelalalelolelolelolelale]s]
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5.

&

Klik pada area desain.

o 0 T o

Pada toolbar Choice , pilih Name.

Atur jumlah kolom yang diinginkan pada properti column.
Pada bagian atas obyek nama, tambahkan Title "NAMA PESERTA".

IDMAME i

Fey

Walue

Memanfa'atkan obyek ID

hame
|t
top
columng
border
text

cListan

IDNAME
2

2

E

brue

ABCDEFGHI

NOMOR PESERTA

DD (D DD
(e (D (D (D (0 () (D D (D (2

(e (o) (D (o0 (0 () (D (D (2D (2D

(DD (DD DD DD

@EOEHEHOEOEHEE
(D (D (D (D (0 () (D D () (2
(e (o) (D (o0 (0 () (D (D () (2D
(e (o) (D (o) (0 () (D (D D (2D
(D (D (D (D (D (D D D

a. Untuk membuat obyek ID, pada toolbar

A

Choice b 1D,

b. Klik pada area desain. Sehingga muncul gambar berikut.
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OIIOLOLOLO)
IOIOLO10L0;
Q@D @EE
DO
OIOIOLOLONO)!
DEOHEEE
BEEEEE
DOOOOO
BEOOHEEE
1910101010

c. Tentukan jumlah kolom yang dikehendaki dengan mengatur properti column.

d. Untuk ID yang menggunakan spasi, kita harus mengubah properti obyek ID. Pada
bagian custom, gunakan spasi. Sebagai contoh, 99 9 999 :29. Jika diinginkan garis
pembatas pada setiap kolom, tambahkan tanda “|” setelah angka 9. Contoh, hasilnya
sebagai berikut:

ID NUMBER

EECDEEEH G E
DIOIRICICICICIOISIC]
(o (o 2 G (20 05 (0 (0 (2D (2
(e () D 0 (G0 () (D (D (D (2D
WEHOD@EBOOEHOE
D E D@ EE G E
(e (o (2 (0 (9 () (G0 (20 (2D (2
(e (o 20 G (0 (50 (50 (0 (2D (2
G G 2 G (50 350 (50 (5

e. Tanda “:" akan menutupi batas atas dan batas bawah obyek ID. Contoh, “:29" artinya,
dalam satu kolom karakter/angka yang akan muncul adalah 2 sampai 9.

6. Memanfa'atkan obyek Date
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TANGGAL LAHIR
Tagl | Bin Thn

[ [ [T [ []

@ e
GO OO0,
Slommalalorale
2E LR
O OIOTOIOL0:
o BROHE
O GIOIOIGIC:
o DO Do
ORI
& BEEEE

£
a. Pada toolbar Choice , pilih Date. Klik pada area desain. Hasilnya akan muncul

gambar berikut.
b. Tambahkan Title pada bagian atasnya.

7. Memanfa'atkan obyek Checklist

Nama Mata Ujian (Hitamkan salah satu)

{:} Pendidikan Agama {:} Matematika
{3y PPKn {3 IPA

{ » Bahasa Indonesia {3 IPs

{:I' Bahasa Inggris {::' Bahaza Sunda

3

Choice

a. Pada menu pilih Checklist. Kemudian klik dan drag pada area desain.

OO CO00000
COOCOO0000
COOCOO0000
COOCOO0000
COOCOO0000

b. Perhatikan pada bagian properti.

c. Pada properti column isi dengan angka 18, pada row isi angka 4, pada vspace isi
angka 2, pada spacex isi dengan angka 9, dan pada spacey isi dengan angka O.
Hasilnya sebagai berikut.
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elolele
elolele

d. Selanjutnya, untuk membuat pilihan pada checklist di atas, double klik pada bagian
teks, sehingga muncul window berikut.

DKE] x|

e. Tuliskan pilihan yang dimaksud dengan format sebagai berikut. Kemudian OK.

oK E]

. Pendidikan Agama
. PPEn

. Bahasza Indonesia
. Bahasa Inggriz

. Matematika

Pa

IPS

. Baha=za Sunda

00 =) 1 LA e LD P =

f.  Beri judul pada bagian atasnya dengan menggunakan menu title.

g. Buat bingkai dengan menggunakan menu title, kosongkan teksnya, lalu simpan pada
bagian belakang obyek checklist dengan cara, klik kanan, kemudian pilih Send to
back.

8. Memanfa'atkan obyek Answer

43



JAWABAN (Hitamkan salah satu pilihan yang benar)

1 WEEE 15 @ E&EE SROTOTETEY 45 @ EEE g1 @ EEE 78 B EEE
: WEEE 1T mEEE 2 BEEE a7 @EEE g2 W EEE 7EEEE
1 WEEE 18 @EEE 1 ®HEESE 48 WHESE ROIOIETEY 7B mEEE
s @EEE 1@ EEE u @ EEE 1 @HEEE 8 @ EEE 78 = EEE
s WEEE 0 EEEE 3 EEEE 0 @EESE 85 (B EEE 0 E@EEE
8 @EEE EOTOTENE) R OTOTETEY 51 @@ EE 8 @ EEE o BEEE
7 @EEE nimEEE 7 EEEE s mEEE 8 EEE 2 EEEE
g BEEE R IOLETE BB EEE 53 @@ EE 8 @B EEE 2 =mEEE
3 WEEE 24 (S EMEE % @ EEE sa B ENEE EROTOTETEY M mEEE
0 @ESE 3 EEEE 0 EEESE 55 @BEESE 70 B EEE 35 @EESE
@EOE % @& W BHEEE 55 W@ EE 71 EEEE #w@EEE
2 mEEE 7 @EEE 2 DECE 57 WEESE 2 WESE 7 mEEE
3 EEE 28 EEE 45 BHEEE 3 (3 3 BT 73 B EEE B EmEEE
4 @EEE 2 EEEE 4 (BEEE 58 (S ENEE 74 (&) @ ENE B B EEE
5 (@ EEE EOTOTENE) 5 BHEEE & @ EEE 75 @ EEE W BEEE
3
a. Pada menu Choice , pilih Answer. Klik dan drag pada area desain.
b. Klik pada gambar tersebut, perhatikan pada bagian properti Name = JO1, atur

column = 5, row = 5, dan number = 1. Hasilnya sebagai berikut.

BEEE

0
@
@
@

¢. Untuk membuat obyek answer dengan nomor berikutnya, copy gambar di atas

sesuai kebutuhan.

BEEC BE&EE BEEE
2@@@@ 2 BEEE 2@@@@
3 @EO0 3 @EEE 3 WEO0
4 BEEE 4 BEEE 8 BEEE
s BEEE 5 @EEE 5 @EEE

d. Gambar di atas, menunjukkan obyek yang sama. Untuk mengubahnya klik pada
gambar kedua. Pada properti, pastikan name = JO2 dan atur number = 6. Pada
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gambar ketiga pastikan name = JO3 dan atur number = 11, dan seterusnya.
(Number menunjukkan nilai angka awal pada setiap obyek answer). Pastikan bahwa

name dibuat secara urut.

BEEE 1w
LBEEE 2O
LEEE@ @ @eEE s®EEE
BEE@ s BEEE wwEOE
LBEEZ wBwEEE sLEEE

1 BEE
B

P L Pl
Y £ =] &

[y ]

. Atur tata letak sesuai dengan contoh di atas, atau sesuai dengan yang Anda
kehendaki.

Pada bagian atas tambahkan Title untuk membuat judul.

. Hasil akhir dari rancangan desain di atas, dapat dilihat pada tab Preview.

. Simpan hasil rancangan dengan cara klik File > Save as, kemudian beri nama.
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Teknik Pembuatan Form Biodata

Pembuatan form biodata tidak jauh berbeda dengan pembuatan form ujian, tinggal

memanfaatkan penggunaan obyek-obyek yang ada untuk membuat kombinasi pembuatan

form
yaitu:

1.

biodata. Ada dua syarat penting yang diperlukan dalam pembuatan form biodata,

Menggunakan teknik Multiple Page dengan memanfaatkan obyek Page yang
terdapat pada toolbar Choice. Teknik ini digunakan karena umumnya form biodata
lebih dari satu halaman.

Dalam pembuatannya, tiap halaman form biodata harus menyertakan obyek ID karena
akan memudahkan dalam pemeriksaan. Hal ini terutama untuk memudahkan
penggabungan tiap halaman form biodata dengan memanfaatkan fasilitas Join yang
terdapat pada menu Data Process di dalam DMR-x.

Berikut ini adalah contoh sederhana pembuatan form biodata dengan memperhatikan

2 syarat penting di atas.

1.

Lengkapi halaman pertama form biodata yang Anda buat dengan obyek-obyek yang
Anda inginkan, misalnya untuk halaman pertama, data pribadi mahasiswa terdiri dari
nama, umur, jenis kelamin, alamat dan nomor telpon. Jangan lupa untuk memasukkan
ID untuk tiap individu mahasiswa (contohnya adalah Nomor Induk Siswa) pada
halaman ini.

e

Klik Choice pada toolbar, kemudian pilih Page. Letakkan secara bebas pada area

desain.

B[]

Bila Anda ingin mengatur halamannya, Anda dapat mengubahnya pada properti

number di dalam object properties page.

3.

Perhatikan pada property number, nilainya akan 1.
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|IDPage( |

K.y |Ualue |
hame IDPage

left 9E

top 96

columns | 3

border  [falze

ruamber |1 j

Walaupun pembuatan obyek page ini diletakkan bebas pada area desain, hasil print

out-nya akan selalu berada di bagian kanan atas area desain.

_EEN

]

4.  Setelah desain halaman pertama ini selesai, Anda harus menyimpan/save desain yang
anda buat dengan nama file yang Anda inginkan.

5. Untuk halaman berikutnya, caranya sama dengan pembuatan pada halaman pertama.
Perhatikan cara menyimpan file-nya seperti yang dijelaskan pada poin nomor 3 di atas
serta jangan lupa memasukkan obyek ID seperti pada halaman pertama.

Catatan!

Perlu diperhatikan disini bahwa nama file yang anda gunakan untuk halaman pertama
harus sama dengan nama file yang digunakan untuk halaman berikutnya. Nantinya DMR
secara otomatis akan membedakan nama file tiap halaman. Satu hal lagi yang perlu
diperhatikan adalah semua file berekstensi DMR untuk tiap halaman harus disimpan dalam
satu folder yang memiliki unsur nama multiple (contoh nama foldernya adalah biodata-
multiple.DMR).
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Teknik Pembuatan Form Kuesioner

Pembuatan form kuesioner pada dasarnya juga sama dengan pembuatan form ujian
dengan cara memanfaatkan obyek-obyek yang terdapat pada DMR-e. Yang
membedakannya adalah tidak diperlukannya nilai akhir/skor pada data process-nya.

Pembuatan form kuesioner menggunakan DMR akan memudahkan user dalam
melakukan pengumpulan (collecting) data kemudian diolah lebih lanjut pada microsoft excel
(data dari DMR diekspor ke excel).

Dalam pembuatan form kuesioner, Anda dapat memaksimalkan obyek Cheklist dan
Answer. Contohnya seperti di bawah ini:

1. Obyek Checklist

1. Dari manakah Anda mendapatkan informasi mengenai DMR?
Q Internet Q Brosur
Q Majalah/Koran Q Fameran
C. Infarmasi dari teman

a. Buat pertanyaan dengan menggunakan objek teks/title.
b. Buat pilihan jawaban dengan objek checklist.

2. Obyek Answer

Penggunaan obyek answer dalam pembuatan form kuesioner biasanya digunakan
untuk pertanyaan yang pilihan jawabannya sama untuk tiap nomor soal. Contohnya adalah
pertanyaan yang jawabannya seperti di bawah ini:

Sebagai contoh, pilihan-pilihan yang disediakan adalah: 1. Sangat setuju, 2. Cenderung
setuju, 3. Ragu-ragu, 4. Kurang setuju, 5. Tidak setuju sama sekali.

Teknik yang digunakan untuk membuat pilihan jawaban seperti ini adalah sebagai
berikut:

a. Pilihlah obyek Answer yang terdapat pada toolbar choice

b. Ubahlah rows pada object properties menjadi 1 (hal ini dilakukan karena pilihan
jawaban dibuat untuk tiap nomor soal)

¢. Ubahlah number pada object properties menjadi -1 untuk menghilangkan nomor.
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d. Untuk teks-nya, Anda dapat menggunakan karakter yang berupa angka atau huruf.
Untuk contoh pilihan jawaban seperti di atas, karakter yang digunakan adalah angka.
Untuk langkah ini, Anda harus mengubah properti text pada object properties
angka. Untuk contoh di atas, Anda harus mengetikkan angka 1 sampai 5 pada
properti text (karena pilihan jawabannya hanya terdiri dari 5 poin).

‘olelolofe’

e. Selanjutnya adalah mengatur pembobotan untuk tiap pilihan jawaban. Untuk
melakukan pembobotan ini, Anda harus mengatur properti itemvalue yang terdapat
pada object properties. Seperti yang terlihat pada gambar di atas, itemvalue-nya
diatur menjadi 5,4,3,2,1; hal ini maksudnya bahwa jika peserta yang mengisi
kuesioner menghitamkan pilihan 1 yang artinya sangat setuju maka soal tersebut
mendapatkan nilai 5 dan semakin ke kanan bobot nilainya akan semakin kecil.

NIy |
K.ey |‘v’alue |
name Ji

It 160

top a0

columnz | B

border  false

rowWs B

horizontal | true
nurnber 1

itervalue | 5.4.3.21
ket 12345

font Arial:8;0:000
affzet_top O

offzet_left 0

cell_width O

cell_heigh O

f. Ulangi dengan cara yang sama pada nomor berikutnya.
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Membuat File PDF

Untuk mencetak LJK yang sudah dirancang, sebaiknya rancangan LJK dikonversi ke
dalam file PDF. Caranya adalah sebagai berikut.

1. Install program pembuat PDF seperti PrimoPDF atau program lain yang sejenis. (Untuk
PrimoPDF, dapat di-download secara gratis di web browser. Tahap ini cukup dilakukan
sekali untuk seterusnya.

2. Buka file rancangan LK.

3. Pilih File > Print.

— Printer

Name: PrimoPDF - Properties... |

Status: Ready
Type: PrimoPDF
Where:  PrimoPort:
Comment:

r— Print range Copies

A Mumber of copies:

 Pages  from: |1 o _ _ [
S T P
" Selection 1 2 3

4. Pada bagian Name, pilih PrimoPDF (muncul jika sudah di-install), kemudian pilih
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=t PrimoPDF Document Propertie

Layout | Paper/Quality
Orientation:
=)
Page Order:

Front to Back

Page Format

Pages per Sheet

5. Pada tab Layout, pilih Orientation > Portrait (atau sesuaikan dengan orientasi

rancangan LJK yang sudah dibuat). Klik

PrimoPDF Advanced Options

=0 PrimoPDF Advanced Document Settings
'-i—J"'“._"_. Paper/Output
Paper Size: A4 “_
Copy Count: 1 Copy
|:—:||E Graphic
f Print Quality: 600dpi
E@ Image Color Management
ICM Method: ICM Disabled
ICM Intent: Pictures
BT : ——
TrueType Font: Substitute with Device Font
I':'I% Document Options

Advanced Printing Features: Enabled
H-#% PostScript Options

6.  Pilih ukuran kertas pada bagian Paper Size. Tentukan skala rancangan pada bagian
Scaling (Untuk hasil optimum, Range nilai Scaling sekitar 105-110%). Klik OK.
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#=t PrimoPDF Document Propertie

Paper/Quality

Tray Selection

Faper Source: Automatically Select

7.  Pada tab Paper/Quality, pilih Color > Color. Klik OK. Klik OK sekali lagi untuk mulai
mengkonversi ke PDF.

! PrimoPDF

Brought to you by activePDF, Inc.

FDF Settings
|7 " Soreen & Print " EBook " Prepress

Dacurment Properties Security

Save fe | i Documents\D. pdf J

Options | Cancel | Ok I

8.  Perhatikan alamat dan nama file PDF yang akan dibuat, pada bagian Save As. Klik OK.

9. Pembuatan file PDF sudah selesai.
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Membuat LJK Menyerupai Standar Depdiknas

LJK UASBN merupakan LJK yang digunakan pada Ujian Akhir Sekolah Berstandar
Nasional untuk siswa SD. Untuk mencoba membuat dan memeriksa LJK UASBN sebagai
latihan, DMR menghadirkan cara membuat LIK seperti UASBN sebagai berikut:

1. Gunakan DMR-e terbaru. (Bagi pengguna DMR-e, silakan download di situs
www.digitalmarkreader.com)
Jalankan DMR-e.

3. Desain LK. Klik Save > Klik Preview. Perhatikan kotak referensi ciri khas DMR di
sudut-sudutnya.

i

PETUNJUK FENGISIAN
1. Isilsh hany: an pensil 28,

tak boleh kotor, basah, robek, atau terlipat.

beri Tanda Silang {x) pada salsh satu kotak pilihan

—>n

SD NEGERI TIKUKUR 1

JI Tikukur No.1 Bandung 40133

. Tutioh Nomer Pasar
LEMBAR JAWABAN UJIAN ilanglah () kotak di
8. Silangizh sk pad

Contoh Cara Menyilang

AEI[EIN senar [A]EICIE saLaH
AJE[CID] saran [A|RI[C]D] sALAH

pada kotak yang
n angkarhuruf di

tengan karet penghapus kemudisn

Nama Peserta Nomor Peserta %%
[ JTT T T T T Tl T] [ [ ] |
[ EEEEE EE G (Eajs|
[ EIEEEE EE EEIE EE
[ EEEEE EE CIGIE & EIE]
[ EEEEE EE CIEE = &
[ EFREEE [EE] CIEE] & [l
[=1[=] EIEIE] =] [l
5] EIEE = £l
| [E1E] CIEIE & B
1G] E1E] EIEIE] & ] :
[E=E
I Hama Mata Ujian
m{m| (Sil salzh satu)
[~1[=]
[=10=] [ Bahasaindonesia [] Matematika O ea
FE
EEEEEE
GIEEEERE Nama SO/ MI/ SDLB
(e Ee] e e (] e Ce e o (e ] S T S [ A I (ST D D (=] | Tanggal Ujian 2008
FFEF [] Tanda Tangan Peserta
JAWABAN

Berilah Tanda (x) pada salah satu pilihan jawaban yang benar.

T
[ TR

EE
FEEE
1 [AEEE] 1 [AE]E]E] 1 [AE]E]E] 1 [FEIE]E] 1 [HE]E]E]
: EIEEE 2 EIEIEIE » EEIEIE : EEEE » EIEIEIE
: EEEE » EEIEIE » EEIEE : EEEE » EIEIEIE
+ AEEE + [AEEE + HEEE 1 AEEE + HEEE
s BEIEE s FIEIEIE s BIEIEE s EEGEIE s BIEIEIE
| | D.ATemplate_File_DMPIASER dmr 18-dun-08 HE
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4.  Pilih Setting > Options > Extras.

Key D | Grid | Show | Bi-Colors | Region Extras |

Edit Global Extras Parametres |

. Edit Global Extras Parametres |
5.  Klik

T~

Items Yalues

6. Klik tombol " +".

angle
autobottomright I
automaxsize
autominArea
autominsize

bottommariin J

form_height
form_width
leftmargin
minimumreverse
offsetx
offsety
percentbottom
percentleft
percentright
percenttop
rightmargin
topmargin
wmrl

wmr2

vmr3

VIMrpage
VINITEVErse
vmrsize
wmrvalid
<{THER. >

Cancel |

7. Pilih corner = auto. Klik Close.
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Extras Edit =

Items Values

corner

8.  Pilih Save.
9. Klik Preview. Perhatikan kotak referensi di sudut-sudutnya, sudah sama dengan
standar DEPDIKNAS.

-
>

B
>

SD NEGERI TIKUKUR 1

JI. Tikukur Mo.1 Bandung 40133

LEMBAR JAWABAN UJIAN

Contoh Cara Menyilang

AEEN eenar RA]EIEW saLaH
AIBEID] saran AIFCID sALAH

dengan karst penghapus kemudian

Tanggal Lahir

Mama Peserta Nomor Peserta m

[T T T T T I T IT T T T T I T IT T [ [ ] [ ] [T 1T
S I S N N N L]l =[] []
EIEIEIEIEEE EE EE EE EE EEE] (R EN[ER |Ex{ER|EN

= EEE

] EIEE

EEEEEEEEEEEEREEEEE
EEEEEEEEEEEEEEEEEE
EIEEEEEEEEEEEEEEEEE

EEEEEEME
[
]
]

CICICTE ]

Hama Mata Ujian
(Silanglah salah satu)

[[] Bahasaindonesia [] Matematika O ;A

Nama SD/ M|/ SDLB:

Tanggal Ujian 2006
Tanda Tangan Peserta

JAWABAN

Berilsh Tanda (x) pada salah satu pilihan jawaban yang benar.

o e
o
oo e

[
[
e o

FEIEE

-
*
<l
-

DL.+Template_File_DMFALASERLAmT 18-Jun-08
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M)

DIGITAL MARK READER

CV. Cipta Citra Codena
(Inventor & Prinsipal Digital Mark Reader)
JI. Batik Ayu No. 26 Bandung 40123
Telp. 022 -2506417

DMR Hotline: 08156219300

www.digitalmarkreader.com
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